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Задание 1.
1. Описание задания

Приводится описание задания обучающемуся. В качестве примера:

Создать трёхмерную модель автомобиля (джип) для игры в жанре гонки, в соответствие со стилистикой гангстерского Чикаго. Выполнить анимацию модели. — Стилистика мира: гангстерский Чикаго 20-30 годы 20 века. — Жанр: гонки — Модель: автомобиль. Должна соответствовать условиям описанной эры — Анимация должна демонстрировать перемещение в пространстве: покой, начало движение, разгон, тормоз. Задание должно быть выполнено в течение 8 часов.
2. Задачи для проработки

Задача 1.

Приводится описание задачи обучающемуся в рамках общего задания В качестве примера:

Проанализировать задание Проанализировать базовые требования, продумать стилистику игрового мира

Задача 2.

Приводится описание задачи обучающемуся в рамках общего задания

Сделать наброски модели в соответствие с требованиями и базовыми соотношениями автомобилей из указанной эпохи

Задача 3.

Приводится описание задачи обучающемуся в рамках общего задания. В качестве примера:

Смоделировать придуманную модель, используя предложенные программы для моделлинга. Уделить внимание полигонам, углам. Количество полигонов не должно превышать 20 тысяч.

Задача 4.

Приводится описание задачи обучающемуся в рамках общего задания. В качестве примера:

Создать набор текстур для модели и создать корректную UV развёртку

Задача 5.

Приводится описание задачи обучающемуся в рамках общего задания. В качестве примера:

Используя собственные рисунки создайте текстуры дерева, металла, ткани. Используйте тени, чтобы текстуры выглядили более выраженно. На модели могут быть вмятины. Для текстурирования можно использовать Adobe Photoshop

Задача 6.

Приводится описание задачи обучающемуся в рамках общего задания. В качестве примера:

Создайте кости и привяжите их к трёхмерной модели. Создайте анимацию, на которой видно движение модели.

Задание 2.

Приводится описание задания обучающемуся и задачи для проработки.
Задание 3.

Приводится описание задания обучающемуся и задачи для проработки.
